Аннотация  
программы учебного предмета В.00. «Типографика»

дополнительной  предпрофессиональной общеобразовательной программы «Дизайн» срок обучения 2 года
1. Срок реализации: 2 года (4- 5 класс).
2. Место учебного предмета в основной образовательной программе:

Типографика является универсальным средством при изучении академических законов дизайнерского искусства, шрифта так как может использоваться и как вспомогательное средство исполнения замысла художника, и как самостоятельная часть проектирования. Освоение программы формирует теоретические и практические знания, которые применяются при изучении большинства направлений современного дизайна.

Учебный предмет «Типографика» направлен на приобретение учащимися знаний, умений и навыков по выполнению графических проектов способами компьютерных технологий, овладение способами применения их в дальнейшем в практической и творческой деятельности.

Практика показывает, что одним из важнейших вопросов современного гуманитарного знания становится культура подачи графического изображения как часть общей информационной культуры.

Для успешного решения проектных задач учащемуся необходимо освоить все основные закономерности формальной композиции и уметь пользоваться этими средствами для сознательного подхода к дизайнерскому творчеству. Полученные знания в результате освоения программы «Типографика» не исключают развитие интуитивно-образного отношения к самому творческому процессу. Активная творческая работа учащихся заключается в выполнении заданий по каждой изучаемой теме как в аудитории, так и самостоятельно.

3. Цель изучения учебного предмета:
· развитие значимых для образования, социализации, самореализации интеллектуальных и художественно-творческих способностей детей на основе практической деятельности в области современных дизайнерских программ. 
-
осознание  роли типографики в графическом дизайне. Изучение данного курса тесно связано с такими предметами как «Цветоведение» и «Компьютерная графика».
· развитие способностей и возможностей к художественно​исполнительской и проектной деятельности;
Задачи учебного предмета:
· изучение выразительных возможностей графических средств;

· формирование компьютерной грамотности шрифтографии учащихся и навыков эффективной организации индивидуального информационного пространства;
· изучение выразительных возможностей оформления наборного текста в полиграфии.
· развитие способностей и возможностей учащихся динамично управлять содержанием изображения, его формой, размерами и цветом, добиваясь наибольшей выразительности;

· ориентация в возможностях дизайнерских программ и выработка удобных и эффективных способов создания цифровых композиций и их подготовки к публикации;

· формирование необходимых практических навыков работы в компьютерной графике как одного из видов графического дизайна;

· эффективное применение информационных образовательных ресурсов в учебной деятельности, в том числе, самообразовании.

4. Объём учебного времени, предусмотренный учебным планом                     

     на реализацию учебного предмета: аудиторные занятия-99 час., внеаудиторная (самостоятельная) работа – 66 час., объем максимальной нагрузки – 165 час.
5. Форма проведения аудиторных учебных занятий – мелкогрупповой урок (численностью от 4 до 10 человек), групповой урок (численностью от 11 человек). Занятия проводятся в соответствии с учебным планом. Продолжительность занятия – 40 минут.
6. Методы обучения: 
 Для достижения поставленной цели и реализации задач предмета используются следующие методы обучения:
1. Теоретический, словесный (беседы, объяснение заданий, постановка задач);

2. Наглядный (показ, наблюдение, демонстрация приемов работы);
3. Практические (обучающие задания, наброски, зарисовки, длительные задания);
4. Эмоциональный (подбор ассоциаций, образов, художественные    впечатления).
7. Формы и методы контроля, система оценок:
Программа предусматривает текущий контроль, промежуточную аттестацию. Текущий контроль успеваемости учащихся проводится в рамках аудиторного времени, предусмотренного на учебный предмет.  
Промежуточная аттестация: в виде зачёта (творческого просмотра) проводится во 7,8,9,10 полугодиях. Итоговой аттестации-экзамена не проводится.
Система оценок: «5» - отлично; «4» - хорошо; «3» - удовлетворительно; «2» - неудовлетворительно; 
При оценивании допускаются выставление оценок со знаком «-» и «+», что говорит о недостаточном или превосходящем объёме и качестве знаний, демонстрируемых обучающимся.  

8. Материально-технические условия реализации:

Каждый обучающийся обеспечивается доступом к библиотечным фондам и фондам аудио и видеозаписей школьной библиотеки. Во время самостоятельной работы обучающиеся могут пользоваться Интернетом для сбора дополнительного материала по учебным заданиям.
Библиотечный фонд укомплектовывается печатными и электронными изданиями основной, дополнительной, учебной и учебно-методической литературой по изобразительному искусству.
А также для реализации учебного предмета «Типографика» имеются в  наличии:
1. специальное оборудование: компьютеры, сканеры, принтеры
2. методический фонд: работы учащихся прошлых лет обучения, методические разработки и работы преподавателей.
Для проведения практических занятий в компьютерном кабинете находится следующий состав аппаратного и программного обеспечения: Аппаратное обеспечение:
1. Процессор Pentium IV и выше;

2. Оперативная память 384 Мб;

3. 64 Мбайт видеопамяти;

4. 650 Мбайт памяти на жестком диске

5. Дисплей с разрешением не менее 1024х768.

Программное обеспечение:

1. Операционная система Windows XP с Service Pack 1 или 2;

2. Растровый редактор Adobe Photoshop;
3. Векторный редактор Adobe Illustrator или Corel DRAW;
4. Программа для просмотра рисунков (ACD See, и т.п.).

Для практического освоения правил работы в сети класс подключен к Интернету.

9. Требования к результатам освоения дисциплины:

В результате освоения предмета обучающийся 
должен знать:
-кириллическую традицию типографики и ее отличия от континентальной европейской и англо-американской;

-современные аппаратные и программные средства, применяемые в дизайн-​проектировании;

-основные понятия об информатике; основные операционные системы, файловые структуры и пользовательские интерфейсы, виды компьютерной графики;

должен уметь:

-осознанно пользоваться приемами членения текста и выбора средств акциденции;

-вычислять отбивки, абзацные отступы и размеры полосы набора в традиционных типографических единицах и миллиметрах;

-понимать принципы построения апрошей и пользоваться трекингом и кернингом;

-разбираться в устройстве основных форматов шрифтовых файлов.

должен владеть:

- навыком построения шрифтовых композиций в зависимости от задач дизайна. 
-современной шрифтовой культурой; приемами; основными правилами и принципами набора и верстки.

-ананализировать сложные графические образы

-оценивать качество растровых, векторных изображений и шрифтов, использовать программные средства компьютерной графики для создания элементов графического дизайна и обработки растровых и векторных изображений, создания графических проектов и элементов фирменного стиля.
